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Barra de transporte

Los archivos se insertan simplemente arrastrandolos sobre las pistas. Admite numerosos
formatos.

Barra de herramientas

La barra de herramientas permite acceder de manera rapida a las funciones y caracteristicas que se utilizan con mas frecuencia.
En el ment Opciones, seleccione Personalizar barra de herramientas para especificar los botones que desea que se muestren.
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Barra de marcadores

La barra de marcadores es el drea donde puede situar, nombrar y colocar marcadores y regiones a lo largo de la escala de tiempo
del proyecto. Estas etiquetas informativas pueden servir de cues o recordatorios, a fin de resaltar eventos importantes del proyecto.
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Barra de comandos

La barra de comandos se muestra cuando se ahade un comando al proyecto.
Los comandos anaden metadatos a los archivos de medios para crear efectos como la subtitulacion
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Lista de pistas

Esta area identifica el orden de las pistas del proyecto y contiene los controles utilizados para determinar
la composiciony lamezcla de las pistas.

Pista seleccionada
Minimizar y maximizar
pistas

Controles de
composicion de
primario/secundario

Pistas de video

Ntimero de pista
Pista de audio

Escala de tiempo

Todas las operaciones de organizacion y edicion de contenidos se realizan en la escala de tiempo (vista de pista).
Esta area contiene todos los eventos del proyecto

00:00:00,27 | et | Poee: P | e

EEREL L]

00:00:00 00328 | 00005928 | 00:00:59:29 dpoz;gzg |
= WY superposic... ¢ B = ¥ © | (=] o N \ \
) @t &
ElBvier R +H O ! gl & = i e = & =l
et 3 ; ' :
SlEVozswe. © T B~ F O 1 || wa 1
Vol. : -70d8 — U }— ]
Panoramizacién: Centra — Il b |

B =l Misica ©® Z - O |
Vol. : -174d8 —( Il }J—




Control de arrastre

El control de arrastre se utiliza para reproducir el proyecto adelante o atras con fines de edicion.

/— Arrastre adelante o atras para reproducir.

Velocidad: 0,00 v

A
\— Establezca la velocidad de reproduccion.

Area de anclaje de ventanas y anclaje de ventanas flotantes

Cerrar ventana Arrastre el controlador lejos del area
Expandir ventana de anclaje para que la ventana flote.
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Black and White

Black Restore

Border

Brightness and Contrast
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Para aplicar efectos o transiciones

se elige y se arrastra
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Transiciones
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Movimiento de eventos individuales
. Sin embargo, puede mover el evento a otra pista distinta.
Arrastre el evento a lo largo de la escala de tiempo.

Posicion en la pista original

Pista y posicion nuevas

Movimiento de varios eventos

Puede mover varios eventos a lo largo de la escala de tiempo dentro de una misma pista 0 moverlos a otra pista distinta. No es
necesario que los eventos seleccionados estén dentro de la misma pista. Utilice la teclas Ctrl o Mayus o la Herramienta de edicién

de seleccion () para seleccionar varios eventos y arrastrarlos. Para seleccionar todos los eventos posteriores a un evento dado en
una pista, haga clic con el botén secundario en ély elija Seleccionar eventos hasta el final.

Reproduccion de selecciones de tiempo

1. Coloque el puntero del raton encima de la regla, en la barra de marcadores. (I;..).
un cursor con flechas izquierda y derecha

2. Arrastre el cursor para seleccionar la region de tiempo. Para aumentar o disminuir la duracion
de la seleccion de tiempo, arrastre los puntos inicial y final.

Barra de bucle
3. Hagaclic en el boton Reproducir (%))

4. Hagaclicen el botén Reproducir en bucle (&)

5. Haga clic en el botén Detener




Recorte de eventos adyacentes

Puede recortar eventos adyacentes simultaneamente. Presione Ctrl+Alt mientras arrastra el borde comun entre dos eventos
adyacentes. Aparecerd el cursor de recorte adyacente ([<>]).

Presione Ctrl+Alt sobre el borde .y arrastre a izquierda... ..o derecha para recortar ambos eventos simultaneamente.
entre dos eventos...

Recorte ae una seieccion ae tliempo

1. Seleccione un rango de tiempo.
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Division de un evento

wmm Unsolo evento [l i b ad m Los dos eventos nuevos se pueden
TRy m mover independientemente.

Posicién de division

W“"I\m Dos eventos tras la division
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1. Seleccione los eventos que desee dividir.
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Coloque el cursor en la posicion de la escala de tiempo en la que se producira la division.

3. Enel menu Edicién, seleccione Dividir, o bien presione S.

Para insertar efectos al video:

se pincha sobre el icono
sefialado, seleccionamos el
efecto, anadimos y aceptamos.
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Efectos de evento..
Evento de video | edios | Genarel]

Mombre de toma activa:  Penguins

Modificadores
[ silencio Cortar = Ctrl + X
Blogueo
[¥]Bude Copiar= Ctrl+C

Mantener relacion de aspecto L.
Redudr parpaden de entrelazado Eliminar = SuPr
@I Re-muestreo inteligents

() Forzar re-muestreo

() Deshabilitar re-muestren
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Para aumentar o disminuir la velocidad de reproduccién:

Hacemos Clic en cualquier parte de la imagen, con el botén derecho > Propiedades >

Escribimos la velocidad de reproduccién. Minimo de X 0,25 y Maximo de X 4.

Como la creacion de una pelicula tarda mucho en
renderizarse, lo mejor es elegir un fragmento de ella
y realizarla, para comprobar su acabado y calidad.

Para crear la pelicula: Menu Archivo > Para seleccionar todo
_ hacer clic debajo
Renderizar como...
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Fray Andrés wmv -
[ Windows Media Video V11 ("wmv) [ -) [ coc==r | Elegimos el formato WMV (Windows Media
- , ny
Habilitar asignacién multicanal Canales. .. VldEO), y entramos en Ia OpC|On
| Video HD 1080-30p a 8 Mbps -~ | ) Personaizar personalizar...

calidad en un eguipo con un procesador a 3.0 GHz o |:|

Use esta configuracion para reproducir video HD de alta -
Induir audio
Mado: [CBR v] Seleccionamos un audio en estéreo Yy gran
Formato: [Windows Media Audio 9.2 ] calldad.
Atributos: 192 kbps, 45 kHz, stereo (A/V) CER @
k Audio .»(III Video .»(III Veloddad de bit .»(III Indice /Resumen i
Modo: |cer - |
= | Windows Media Video 9 - En la pestafia de Video > tamaiio de

Tamafio de imagen: l{permnﬁdu} imagen > Personalizar >
Reladan de

Anchura (pixeles): 1336 . 1,000 {cuadrado) ., . .
Pieles): e aspecto del pixel: en relacion aspecto del pixel elegimos
Altura (pixeles): 1000
— 1,00 Cuadrado.

Segundos por

Velocidad de
fotogramas (fps): 29,970 (NTSC) v fotograma dave: 3

Anular bufer de compresion predeterminado (segundos): 3

Elegimos los pixeles de anchura y altura

Suavidad de video: D— a0 (Méxima nitidez) a nuestro gusto.

Audio elr.:cidad de bit l,f" Indice/Resumen l,f" Proyecto
r . 1T - 1




